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La programacién ha sido siempre una disciplina inseparable de la creacién de aplicaciones y utilidades para
computadoras y microordenadores. Desde los inicios de la informatica, el conocimiento de lenguajes informaticos
ha sido casi imprescindible para poder escribir software que permitiera sacar el maximo rendimiento a las
maquinas. Esta materia es fundamental ya que se basa en entregar al alumno el conocimiento de las
estructuras basicas de programacion y la capacidad para poder resolver problemas a través de ellas

OBJETIVOS:
Objetivo General:
Ensenar al alumno programacién, como una disciplina sistemética basada en determinados conceptos
fundamentales. Entregar al alumno una herramienta de soft, valida para permitirle volcar a la maquina
sus problemas de programacion.
Objetivos Especificos:
Esta asignatura pretende que el alumno sea capaz de:
» Adquirir los conceptos basicos del disefio descendente de estructura de datos.

» Conocer las principales estructuras de datos, desde un punto de vista abstracto.

» Conocer las formas de representacion de las diversas estructuras de datos y las
operaciones que se puedan realizar sobre ellas.

» Adaptar las estructuras de datos a nuevos requisitos de operacion y representacion
de informacion

= Resolver problemas en forma algoritmica. Es decir que la solucién sea
independiente de la herramienta utilizada para su implementacién.

METODOLOGIA

El curso se ofrece en sesiones teorico-practicas. Los aspectos tedéricos, sus ejemplos y aplicaciones
practicas se daran en el salon de clase utilizando la metodologia de exposicion dialogada. En las
sesiones practicas se utilizara la técnica de taller en el laboratorio.

Los talleres y tareas corresponden a aplicaciones y desarrollos practicos de los temas tratados en las
clases, que deben ser realizadas por los estudiantes y entregadas en la fecha y medios en que se
indique.
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EVALUACION

Para cursar la materia se deberan aprobar dos examenes parciales de ejercicios practicos con un
puntaje de 60 o mas sobre 100 cada uno. Cada parcial tendra una instancia recuperatoria.

Para aprobar la materia se debera rendir un examen final teérico-practico.

Las evaluaciones seran escritas.

PROGRAMA ANALITICO

UNIDADI:  Funciones y Procedimientos en C

Descomposicion de problemas. Importancia de la modularizacién. Programacién modular. Disefio
descendente. Funciones y procedimientos. Declaracién. Invocacion. Ambito: variables locales y
globales. Comunicacion entre subprogramas: parametros de entrada, de salida y de entrada salida.
Paso de parametros por valor y por variable

UNIDAD lII: Introduccidn a las Estructuras de Datos Arreglo Unidimensionales.
Concepto de tipo de datos estructurados : su definicion y utilizacion Tipos de datos estructurados vs.
tipos de datos simples. Arreglos Unidimensionales. Definicion de tipos. Manejo de Indices. Operaciones

de: asignacion, lectura y escritura de datos, recorrido, y actualizacion. Arreglos de caracteres. Cadenas.
Uso de las funciones de la biblioteca estandar. Arreglos y funciones.

UNIDAD llI: Métodos de Busqueda y Ordenamiento.

Métodos de Blsqueda (Secuencial y Binaria). Método de Ordenacion (Burbuja, Insercion y Seleccion).
Algoritmos de busqueda.

UNIDAD IV: Arreglos Bidimensionales.

Matrices: definicion. Dimensiones Implementacion de matrices en el lenguaje C. Recorridos por filas y
por columnas .Pasaje de matrices como parametros de funciones.

UNIDAD V: Estructuras

Estructuras como tipos de datos estructurados de componentes heterogéneos: su utilizacion. El
acceso a los campos de datos..Estructuras Anidadas. Estructuras y funciones. Arreglos de
estructuras.

UNIDAD VI: Estructuras de datos dinamicas y externas.

Archivos como almacenamiento de datos - Tipos de archivos. - Tipos de acceso.- Tratamiento de

archivos. Apertura, cierre, lectura y escritura .Operaciones (altas — bajas — modificaciones — consultas
—informes).
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(*) Sobre el total del tiempo destinado en el cuatrimestre
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