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FUNDAMENTACION:

Esta materia se dividira en dos ejes basicos, por un lado la presentacion de un trabajo
escrito que contenga la investigacion necesaria para llevar a cabo un proyecto Multimedial; y
por el otro, la presentacion de un DEMO que demuestre la resolucion Técnica de un proyecto
Multimedial y la utilizacion de todos los medios posibles y asimilados por el alumno en el
transcurso de su carrera dentro de la institucion.

Se orientard al alumno a la realizacién de este trabajo desde el plan inicial hasta la
redaccién final y creacién del DEMO multimedia, pasando por la informacion, en lo que
respecta a los recursos que tiene a su alcance, los instrumentos de que debe valerse y cémo
utilizarlos, el dominio de la organizacion del trabajo y los aspectos formales de la presentacién
del trabajo, respetando las convenciones académicas y adaptandolo al nuevo universo
multimedial.

OBJETIVO GENERAL

El objetivo fundamental sera el de dotar al alumno de los conocimientos tedricos y practicos
suficientes para afrontar todas las fases que constituyen el desarrollo de un proyecto
Multimedial, utilizando la INVESTIGACION como recurso esencial para un mejor camino hacia
el objetivo propuesto. Se alimentara la idea del Auto-aprendizaje como una de las columnas
esenciales del desarrollo de aprendizaje teniendo en cuenta lo vertiginoso del cambio
tecnoldgico donde el alumno debera adaptarse y manejarlo con destreza para una mejor
competitividad.

METODOLOGIA
Se intercambiara clases de tipo Magistral donde se demostrara los conceptos y técnicas por
parte del docente para luego plantear una segunda Clase Dinamica donde el alumno debera
poner en préctica los conceptos aprendidos para lograr autonomia de decision y auto-
aprendizaje.

EVALUACION

La evaluacion se instrumentara a través de la entrega de trabajos practicos para la
aplicacion de los contenidos, para la aprobacién de la cursada.

El examen final constara de la entrega de un trabajo final o tesina, que sera una
continuacion e integracion de los contenidos desarrollados durante la cursada, con la
resolucion de un caso real de disefio multimedia / hipermedia.

PROGRAMA ANALITICO

1. IDEA

Tipos de proyectos multimediales posibles.

Desarrollo de una idea multimedial

Concepto de diferentes géneros de escritura profesional.
Entrevistas a profesionales del sector.
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Resolucion de problemas con la multimedia

Seleccion del Tema

Fundamentacioén de la eleccion del tema.

Comparacion del soporte elegido con otros medios audiovisuales e interactivos

2. APLICACION MULTIMEDIA

2.1 Recoleccion de datos

2.2 Definicion de tipos de aplicaciones multimedia
2.3 Objetivos

2.4 Planteamiento de Hipétesis

2.5 Plan de trabajo

3. DESARROLLO TEORICO

3.1 El titulo del trabajo.

3.2 Esquema

3.3 Descripcion

3.4 Proposicion de fuentes, métodos y procedimientos.

4. DESARROLLO PRACTICO
4.1 Modelo de Andlisis

4.2 Modelo de Implementacion
4.3 Justificacion

4.4 Cronograma de actividades
4.5 Disefio y desarrollo Multimedia

Cronograma:

UNIDAD I Il I [\
%(*) 20 10 30 40
(*) Sobre el total del tiempo destinado en el cuatrimestre
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