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FUNDAMENTACIÓN:  
 

Esta materia servirá de apoyatura a las asignaturas Diseño Multimedial y Seminario de 
práctica profesional, otorgando desde los contenidos y el uso del software Director, 
herramientas para complementar y diseñar las piezas multimediales pertinentes. 

Se intentará fomentar el diálogo crítico, la cooperación y el trabajo en equipo. 
 
 

OBJETIVO GENERAL 
El objetivo fundamental será el de dotar al alumno de los conocimientos teóricos y prácticos 
sobre la usabilidad y el diseño de interfaces, desde el uso de una herramienta de software en 
particular. 

 
 
METODOLOGIA 

Se idesarrollarán clases de tipo teórico – prácticas donde se demostrará los conceptos y 
técnicas por parte del docente. En la aplicación de los trabajos prácticos,  el alumno deberá 
poner en práctica los conceptos aprendidos para lograr autonomía de decisión y auto-
aprendizaje. 

 
EVALUACION 
 

La evaluación se instrumentará a través de la entrega de trabajos prácticos para la 
aplicación de los contenidos, para la aprobación de la cursada. 

 
 
PROGRAMA ANALITICO 
 
Unidad 1 
Comandos de navegación  
Interactividad automática o compleja 
Animación por bucles 
 
Unidad 2  
Librerías.  
Escribiendo código Lingo 
El programador 

Problemas de Lingo 

 
 
Unidad 3  
Usabilidad. 
Diseño de interfaces. 
 
 
 



 

 

 
 
 
Cronograma: 
 

UNIDAD I II  III 
%(*)  30 30 40 

(*) Sobre el total del tiempo destinado en el cuatrimestre 
 

 
 
BIBLIOGRAFIA:  

 

- Tutoriales del software utilizado en el desarrollo de las clases: “Director”, de acuerdo a los 
contenidos de cada unidad. 

 


