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FUNDAMENTACION:

Lograr que los alumnos adquieran mayores conocimientos en la utilizacion de las herramientas
y las técnicas en funcion de la idea multimedial.

Que puedan disefiar y codificar mensajes en soporte multimedia.

Que formen un criterio propio y personal de disefio.

OBJETIVO GENERAL

Que el alumno incorpore los conceptos béasicos de disefio de sistemas interactivos y ejercite la
conceptualizacion en la tarea de Disefiar. Otorgando sentido al desarrollo de todo proyecto.

METODOLOGIA

Las clases seran conceptuales-tedrico-practicas y se tendrd en cuenta el desempefio de los
alumnos en las mismas.

Las condiciones de entrega se estableceran entre los alumnos y el Profesor durante el cursado
de la materia.

EVALUACION

Para cursar la asignatura los alumnos deberan aprobar los Trabajos Practicos y un Trabajo
Practico Integrador.

Para promocionar la signatura deberan aprobar un Tedrico Integrador.

El final sera oral con obligatoriedad de presentarse con todos los trabajos practicos
solicitados asi como el préactico integrador.

PROGRAMA ANALITICO

UNIDAD 1: Etapa de desarrollo de un proyecto multimedia.

Investigacion previa al armado del proyecto: informacién visual/informacion directa/informacion
de campol/informacion publica y privada y procesado de la informacion.

Ejercicios de creatividad, ensayos en imagen y sonido.
Formulacion de estrategia creativa

Objetivos de la comunicacion

UNIDAD 2: Expresion creativa para el desarrollo de un producto multimedia.

Disefio del producto: bocetos, eleccién de colores, iconos, interfaces.

La simbologia del producto, la imagen, la ilustracién, el argumento.

Cadigos sonicos, orales, visuales, cromaticos, simbdélicos, iconicos.
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Formatos de archivos para multimedia. Importacion y exportacion de las piezas.
Definir la imagen deseada.

El uso del producto. Informes

UNIDAD 3: Manejo de costos para la realizacion de un producto multimedia.

Analisis de costos, montos de inversion y presupuestos, costo y valor del producto multimedia.

UNIDAD 4: Armado del Proyecto con todas sus piezas.

Cronograma:

UNIDAD I Il 0l [\
%(*) 25 25 25 25
(*) Sobre el total del tiempo destinado en el cuatrimestre
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