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FUNDAMENTACION:

Se entiende por animatica y modelado 3D, al proceso de creacion y animacion de
escenarios y/o personajes virtuales aplicados a diferentes medios de comunicacién visual. El
proceso de disefio organizado es determinante a la hora de lograr el éxito en la presentacion
del trabajo final. En esta materia se ahondara en el proceso de creacion 3D ya visto en
animatica y modelado 3D I. Esto permitird al alumno tener un conocimiento mas completo
sobre 3D.

OBJETIVO GENERAL
El objetivo general de esta materia es acompanar a los alumnos en el proceso de la
asimilacion de conocimientos y en la creacion de animaciones, teniendo en cuenta que es una

METODOLOGIA

Las clases seran conceptuales-teérico-practicas y se tendra en cuenta el desempeno de los
alumnos en las mismas.

a) Clases introductorias conceptuales y practicas cargo del profesor a modo de
orientador, presentando los temas.

b) Trabajos practicos:
El alumno deberé realizar durante el cursado 3 (tres) trabajos de modelado 3d y
animacion:
-Realizacion de una ambientacién e integracion de un objeto en un entorno real.
-Realizacion de animacién de tipografia en movimiento elegido por el alumno.
-Realizacion de una pieza publicitaria hecha en 3D elegido por el alumno

Las condiciones de entrega se estableceran entre los alumnos y el Profesor durante el
cursado de la materia.

EVALUACION

Se tomaran los 3 trabajos practicos realizados durante el cuatrimestre como parte de la
calificacién del alumno.

PROGRAMA ANALITICO

Unidad I: ANIMACION
e Animacion compleja
e Animacion de tipografias
e Animacion de isologos y formas 3D
e Audio en la animacién

La evolucién de una idea
Desarrollo de una idea
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Storyboard: La realizacion previa del Storyboard permite la planificacién de la animacion para
garantizar que se van a obtener imagenes de aquellos contenidos sobre los que trata dicha
animacion. Si no se hace bien un Storyboard, se observara en trabajo final que las imagenes
poco tienen que ver con la narracion.

Planificacién y desarrollo de un trabajo 3D
e Tiempos y variables

Tiempos de modelado

Tiempos de animacién

Tiempos de render

Volcado

La idea llevada al 3D
Unidad ll: CREACION DE UNA PIEZA INFOGRAFICA FIJA

Desarrollo de una idea
Desarrollo del StoryBoard
Modelado y texturado
Céamara e iluminacion
Render

Volcado

Unidad lll: CREACION DE UNA PIEZA INFOGRAFICA ANIMADA |

Desarrollo de una idea

Desarrollo del StoryBoard
Modelado y texturado

Céamara e iluminacion

Esquema de trabajo en animacion
Complejidad de la animacién
Animacion

Render

Volcado

Unidad IV: CREACION DE UNA PIEZA INFOGRAFICA ANIMADA i

Desarrollo de una idea
Desarrollo del StoryBoard
Tiempos de modelado
Modelado y texturado
Cémara e iluminacion
Tiempos de animacién
Esquema de trabajo en animacion
Complejidad de la animacion
Animacion

Tiempos de render

Render

Volcado

Belgrano 516 Neuquen (8300) Argentina * Telfax:0299-448-4812 = isicollege@isicollege.edu.ar



“Prestigio y tradicion en Educacion Superior”

CRONOGRAMA:

UNIDAD I 1l 11} v

%(*) 15 15 30 40
(*) Sobre el total del tiempo destinado en el cuatrimestre
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