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FUNDAMENTACIÓN: 
La materia será el apoyo necesario a las materias de “Diseño Multimedial” y “Animación y 
Modelado 3D” por temas que son necesarios entender para una mejor asimilación de los 
contenidos de las demás materias. 
Se intentará fomentar el diálogo crítico, la cooperación y el trabajo en equipo. 
 
 
OBJETIVO GENERAL: 
 
El objetivo fundamental será el de dotar al alumno de los conocimientos teóricos y prácticos 
suficientes para afrontar todas las fases que constituyen el desarrollo de un proyecto audiovisual. 
Se pretende que el alumno adquiera las destrezas técnicas suficientes en las herramientas 
informáticas y analógicas apropiadas de forma que sea capaz de estructurar, gestionar y 
coordinar un proyecto basado en nuevas tecnologías audiovisuales.  
 
METODOLOGÍA 
 
Intencionalidad expresiva y comunicativa. Elaboración de textos de relatos audiovisuales. 
Reconocimiento del audio aplicado a una imagen concreta. Selección de sonidos de diversos 
medios tales como radio, tv, video, CD, Cassettes. Diseño integral de distintos productos 
audiovisuales. Diferencias y utilidades de herramientas digitales y analógicas aplicables al 
trabajo audiovisual. Desarrollo del concepto de “auto-aprendizaje” (Metacognición en los 
contenidos Procedimentales)  tecnológico. 
Se pretende una metodología activa, donde el alumno sea parte fundamental en su propio 
aprendizaje. Se intentará una motivación orientada al trabajo, la creación de hábitos de estudio, 
investigación, trabajo en equipo.  
 
 
EVALUACIÓN 
 
Para cursar la materia se deberán aprobar todos los trabajos prácticos. Cada parcial tendrá una 
instancia recuperatoria. 
Se desarrollará un trabajo práctico grupal dividido en seis entregas obligatorias que conformarán 
la nota general de cursada. 
Para aprobar la materia  se deberá rendir un examen teórico-práctico. 
La evaluación actitudinal del alumno (participación en clase, predisposición para el aprendizaje y 
autoaprendizaje) será un punto importante de evaluación en el cursado. 
 
PROGRAMA ANALITICO 
 
1. CONCEPTOS DEL RELATO AUDIOVISUAL 
1.1 Desarrollo de una idea audiovisual. 
1.2 Tipos de guiones que nos llevarán al relato audiovisual 
1.2.1 Story Line y Sinopsis 



 

 

1.2.2 Guión Literario 
1.2.3 Guión Técnico 
1.2.4 Herramientas de previsualización audiovisual. 
1.3 Concepto de Tiempo y Espacio aplicados al lenguaje Audiovisual. 
1.4 Tamaño de planos, StoryBoards 
1.5 Conceptos básicos de Montaje y continuidad del lenguaje cinematográfico o de video 
1.6 Puntos de vision y movimiento de cámara. 
1.7 Sonido 
1.8 División de roles en una producción audiovisual 
 
2. Preproducción, Planificación y desarrollo de un proyecto Audiovisual 
2.1 Técnica de animación en “Stop Motion” 
2.2 Presentación de proyecto 
2.2.1 Idea y Guión 
2.2.2 Herramientas de previsualización audiovisual 
2.3 Desglose de Producción 
2.3 Scouting y Casting  
2.4 Plan de rodaje 
 
3. PRODUCCION DE UN RELATO AUDIOVISUAL 
3.1 Equipamiento técnico 
3.2 División de Roles técnicos 
3.3 Rodaje 
 
4. POSTPRODUCCIÓN DE UN RELATO AUDIOVISUAL 
4.1 Selección de material crudo 
4.2 Correcciones de color y efectos 
4.3 Entorno gráfico de software para edición de video 
4.4 Edición y Montaje 
4.5 Efectos especiales 
4.6 Utilización del sonido 
4.7 Armado final y masterización 
4.7.1 Formatos de video digital 
 
 
CRONOGRAMA: 
 

UNIDAD I II III IV 
%(*)  20 30 35 15 

 
(*) Sobre el total del tiempo destinado en el cuatrimestre 
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2001 
“Arte y Técnica de la Animación” Rodolfo Saenz Valiente, Ediciones de la Flor, 2.006 
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