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Fundamentacion

Ante la necesidad de la aplicacion de disciplinas multimediales, urge el manejo de herramientas
que puedan proporcionar un medio de comunicacién versatil y estandar, que pueda estar al
alcance de los comunicadores y los usuarios.

La Materia aborda el uso de las aplicaciones y recursos necesarios para el desarrollo de disefio
en Movimiento. El alumno debera aprender a interactuar con los medios disponibles actuales,
Conocer sobre nuevas tendencias y necesidades y asi proponerse brindar soluciones creativas
a los desafios actuales.

Objetivo General:

Conocer el alcance y las posibilidades que otorgan las aplicaciones que se utilizaran, que el
alumno pueda aprender a utilizar los recursos basicos de la aplicacioén y desarrollar piezas
bésicas de disefio en movimiento.

Metodologia

Las clases seran practicas sobre el uso del/los aplicaciones (software) y tedricas referidas a la
usabilidad de los mismos.

Se realizaran 2 trabajos practicos no reales a modo de ejemplos. En el transcurso se encargara
a los alumnos tareas cortas de investigacién como tutoriales y ejercicios que completaran la
resolucion de los trabajos practicos generales.

Evaluacion
Para la aprobacién de la materia se deberan aprobar los 2 trabajos practicos asignados.

Se tendra en cuenta para la calificacién el cumplimiento de los trabajos pedidos en térrmino de
los ejercicios y tareas, lo cual seran parte de la calificacion general.

Cada practico parcial tendra una instancia recuperatoria

Para promocionar, el alumno deberd presentar en tiempo y forma un trabajo integrador que
debera exponer y fundamentar.

PROGRAMA ANALITICO

Unidad 1.
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El Entorno de Flash:

Qué es FLASH, la Interfaz de Flash, la Barra de Menus, la Linea de Tiempo, las Capas, el Area
de Trabajo, las Vistas 0 Zoom, los Paneles, Zoom, asi funcionan. Escenas. Fotogramas. Tipos
y Usos

Unidad 2.

Dibujar y Colorear:

Dibujar en Flash. La Barra de Herramientas. Herramientas Bésicas. La Barra de Herramientas.
Herramientas Avanzadas. La Barra de Herramientas. Opciones. El Panel Mezclador. El Panel
Relleno

Unidad 3.

Textos

Comenzando. Propiedades de los Textos. Tipos de Textos. Texto Estatico. Texto Dinamico.
Texto de Entrada. Escribir textos.

Unidad 4.

Trabajar con Objetos

Los Objetos. Iniciacion. Seleccionar. Colocar Objetos. Panel Alineamiento. Panel Info. Los
Grupos

Unidad 5.
Las Capas
Trabajar con Capas. Opciones Avanzadas. Reorganizar las Capas. Tipos de Capas

Unidad 6.

Sonidos

Importar Sonidos. Propiedades de los Sonidos. Insertar un Sonido. Editar Sonidos. MP3 o
WAV. Formatos de Audio. MP3 y WAV.

Unidad 7.

Simbolos

Qué son los Simbolos. Cémo crear los simbolos. Las Bibliotecas. Diferencia entre simbolo e
Instancia. Modificar una Instancia. Panel de Propiedades de Instancia. El Panel de Efectos.
obre Instancias

El Panel de Efectos sobre Instancias (II)

Unidad 8.

Graficos

Qué es un gréfico. Tipos de graficos. Creando un grafico y comprobando sus propiedades.
Introducir un mapa de bits. Introducir un archivo vectorial. Exportar un objeto Flash como mapa
de bits. Exportar un objeto Flash como una animacién. Tipos de Graficos.

Unidad 9.

Clips de Pelicula

Qué es un Clip de Pelicula. Comprobar las propiedades de un Clip. Crear un nuevo Clip.
Importar y Exportar Clips de Pelicula. Otros usos de los Movie Clips.

Unidad 10.
Animaciones de Movimiento
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La animacion en Flash. Interpolacién de Movimiento (1). Interpolacién de Movimiento (Il).
Animacién de textos. Animacion de Lineas. Interpolacion mediante Guia de Movimiento.
Animaciones Fotograma a Fotograma.
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BIBLIOGRAFiIA

Aula Clic http://www.aulaclic.es

Cristal Lab http://www.cristalab.com/

Tutorial-lab http://www.tutorial-lab.com/

Maestros del Web http://www.maestrosdelweb.com/
Flashkit http://www.flashkit.com/
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