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FUNDAMENTACION 
 
Dando continuidad a la cátedra Educación Visual I, los ejes centrales a trabajar en Educación 
Visual II continuaran el proceso de conocimiento elaborados en la instancia anterior. 

Tomando como referencia los conceptos anteriores, en esta oportunidad se trabajará desde 
la apropiación de dichos conceptos, pero complejizando y reelaborando nuevas instancias. 

La integración de contenidos nos permitirá nuevas aperturas desde el diseño y la 
comunicación visual. Trasvasar nuevas fronteras desde el saber y la ejecución. Teoría y Práctica 
mancomunadas en un solo fin: Nuevas alternativas desde el diseño 

El diseño es un proceso de creación visual  con un propósito: un buen diseño es la mejor 
expresión visual de la esencia de “ algo “, ya sea esto un producto o un mensaje.  El diseñador 
cuenta con algunas herramientas necesarias para enfrentarse a los problemas prácticos y para 
esto deberá dominar nuevos conceptos  del lenguaje visual. 

OBJETIVO GENERAL 

 
Conocer  el código visual y los fundamentos del diseño, analizar la psicología del color 
priorizando este último contenido por su nivel de importancia dentro del Area, adquirir destrezas 
en técnicas de pintura y composición tridimensional, resolver creativamente  problemas de 
diseño en el espacio bidimensional y tridimensional. 
 

METODOLOGÍA 
 
Esta cátedra tiene carácter instrumental, fundamentado  en la teoría y práctica. Por lo tanto, la 
base está en el trabajo del alumno en la clase, y se tendrá especial cuidado de seguir no solo 
resultados, sino fundamentalmente  los procesos de realización.  
 Las clases se desarrollan por medio de propuestas  creativas  y  problematizadoras, a 
partir de las cuales los alumnos buscan alternativas de resolución. El ritmo de realización va 
creciendo al avanzar cada unidad hasta completar los procesos  que podemos  resumir en: 

1- Propuesta inicial 
2- Investigación del tema (visual, bibliográfica o experimental) 
3- Bocetos, ensayos, prácticas de ejercitación.  
4- Realización final –Corrección (si fuera necesario) y entrega del trabajo final. 

 

EVALUACION 

 
Los alumnos deberán aprobar: 
Trabajos Prácticos, para cursar la asignatura. 
Instacia globalizadora, para promocionar la asignatura. 
 
Para rendir el examen final, la carpeta de Trabajos Prácticos deberá presentarse en forma 
completa. En forma oral deberán fundamentarse los mismos . 



 

 

PROGRAMA ANALITICO 

 
UNIDAD I 

El color en las Artes Plásticas y Gráficas 
 
La luz: - El espectro visible u óptico 
Síntesis Aditiva del Color Luz 
El Color Pigmento 
El Color-Fenómeno Psíquico-Físico 

UNIDAD II : Nomenclatura del Color 

 
Mezcla Aditiva de Colores 
Mezcla Sustractiva de Colores 
Colores Primarios Aditivos o Color Luz 
Colores Primarios Sustractivos: Colores Pigmentos o de Base 
Colores Compuestos Pigmentarios 
Colores Complementarios 
Gama de Colores Pigmento 
El Color en la Plástica 

UNIDAD III Modulación del Color 
 
Tono- Saturación – Luminosidad 
Escalas Cromáticas- Monocromas y/o Policromas 
Claves Tonales 
Círculo Cromático 
Armonías – Tríadas: Primarios-Secundarios- Terciarios y Opuestos Complementarios 
Contrastes:  Tono/Acromáticos/ Simultáneos/Complementarios/Cálido-Frío/Cuantitativo-
Cualitativo. 

UNIDAD IV: La organización Tridimensional 
 
Elementos plásticos: Sólidos –Planos – Líneas y Espacio 
Formas Abiertas – Cerradas 
Organización Figura –Fondo 
El Espacio: Positivo-Negativo –Planos Cóncavos y Convexos 
Materiales y Herramientas 
 
CRONOGRAMA: 
 

UNIDAD I II II IV 
%(*)  25 25 25 25 

(*) Sobre el total del tiempo destinado en el cuatrimestre 
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